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J — Wielomian

wPewnosé siebie wynika z niewiedzy. Jesli sie stawiasz, to tylko dlatego, zZe o czyms nie
wiesz” - Artemis Fowl

Opis

Jas sukcesywnie powieksza swojg wiedze z zakresu przedmiotow Scistych.
Odkad poznat wielomiany, stat sie ich wiernym fanem. Postanowit podroczy¢
sie z Malgosig i zaproponowal jej nastepujaca gre. Jas wymysla pewien wie-
lomian stopnia n, a Matgosia musi go odgadna¢. Jedyne, o co moze pytac, to
wartosci tego wielomianu w wybranych przez siebie punktach. Wiedzac, ze
Jas zna tylko liczby catkowite z zakresu od 0 do k, Malgosia ztosliwie wybiera
losowo jakas liczbe wigkszg od k i pyta o warto$¢ wielomianu w tym punkcie.
Przebieglty Ja$ ubezpieczyl sie na ten wypadek i korzystajac z pomocy wuj-
ka Gugla odpowiada Malgosi. W tym momencie jednak Matgosia zaskakuje
Jasia i odgaduje wielomian, potem nastepny i kolejny. W jaki sposéb udaje
sie jej ta sztuczka?

Specyfikacja wejscia

Na poczatku wejscia podana jest liczba testow t. Kazdy test sktada sie
z czterech liczb: stopnia n wielomianu (1 < n < 10), najwiekszej liczby k
znanej przez Jasia (1 < k < 30), liczby m podanej przez Matgosie (k < m <
100) oraz wartosci wielomianu Jasia w punkcie m (warto$é ta zawsze bedzie
mniejsza niz 231). Wszystkie liczby sa liczbami naturalnymi.

Specyfikacja wyjscia

Dla kazdego testu wypisz w osobnej linii wielomian Jasia w postaci a,x™+
Ap_12" Y+ ...+ a1 + ap, tacznie ze wspolezynnikami réwnymi zero. Jezeli
wielomian jest stopnia n, to wspotczynnik przy x™ zawsze bedzie niezerowy.
Ponadto, jako ze Jas zna tylko catkowite liczby nieujemne, wszystkie wspot-
czynniki wielomianu musza by¢ liczbami catkowitymi z przedziatu [0, k.

Przyktad
Wejscie: Wryijécie:
i 8 10 42 L2
56 8 64 1x72+0x71+0
1x73+4x72+1x"1+1
35 6 367




